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«Деньги и цена (стоимость)» 

Игра «Размен» 

Цель: научить считать деньги. 

Материалы: монеты и купюры разных номиналов. 

Количество участников: 1-5. 

Ход игры: 

Выдать детям мелкие монеты, по 2-3 десятка каждому. А себе оставить 

несколько банкнот разного номинала. Это игра-соревнование. Кто из игроков 

быстрее разменяет выложенную вами банкноту мелочью, тому банкнота и 

достается. В конце игры считаем суммы выигрышей. 

Игра «Сдача» 

Цель: формирование умения делать первичные экономические расчеты; 

учить делать первичные экономические расчеты, определять общую сумму 

покупки; формировать умение давать сдачу. 

Ход игры: 

У каждого ребенка определенная сумма «денег». Каждый ребенок составляет 

«список покупок» и отправляется в магазин. При покупке товаров определяет 

общую сумму. Ребенок-продавец дает сдачу, ребенок-покупатель проверяет 

ее. Усложнение: когда дети освоят первичные экономические расчеты, 

предложить вариант выдачи чека. Ребенок-продавец, обозначая символами 

или начальными буквами купленный товар и его стоимость, а потом и общую 

сумму, прописывает чек. 

  

Игра «Купи другу подарок» 

Цель: научить подбирать монеты разного достоинства, в сумме 

составляющих цену подарка. 

Материалы: карточка с «подарками» и ценниками, монеты разного 

достоинства. 

Правила: выбрать подарок, определить стоимость и выбрать 

соответствующие монеты. Покупает тот, кто заплатит за товар 

соответствующую цену. 

  

Игра «Что и когда лучше продавать?» 

Цель: закрепить знания детей о спросе на товар, о влиянии фактора 

сезонности (времени года) на реальный спрос. 

Материал: карточки с изображением магазина и окружающей его среды в 

разное время года; мелкие карточки с изображением сезонных товаров. 

Ход игры: дети заполняют магазины товарами в соответствии с сезоном. 



  

Игра «Магазин игрушек» 

Цель: Дать возможность детям практически осуществить процесс купли – 

продажи; развить умение «видеть» товар (материал, место производства, 

цену). 

Материалы: Разные игрушки, ценники, товарные знаки, игровые деньги. 

Ход игры: 

Прежде, чем купить понравившуюся игрушку, ребенок называет материал, из 

которого она сделана (дерево, метал, пластмасса, ткань и т.д.), место 

производства (где, и кто сделал). Далее определяется цена игрушки. Ребенок 

отсчитывает определенную сумму денег, и покупает игрушку. По мере того, 

как игрушки раскупаются, продавец добавляет новые. 

  

Игра «Бюджет моей семьи» 

Цель: расширять знания детей о составляющих семейного бюджета: 

зарплата, стипендия, пенсия; формировать основы экономической культуры 

дошкольников; воспитывать уважение к людям труда. 

Материал: карточки с изображением членов семьи и результатов их труда, 

денег. 

Ход игры: 

Воспитатель предлагает детям разделиться на 3 семьи. Каждому необходимо 

вытянуть карточку с изображением членов семьи, результатом их труда. 

Сумма денежного вознаграждения на карточке не указана, дети её 

определяют сами. Каждая семья должна определить свой бюджет и в конце 

игры сравнить, у кого он больше. 

Варианты семейного бюджета могут быть разными. Например, 1 вариант: 

папа – юрист, зарплата…, мама – продавец, зарплата…, сын – студент, 

стипендия…. Вариант 2: папа – водитель, зарплата…, мама – учитель, 

зарплата…, дочь – ученица. 

  

Игра «Груша-яблоко». 

Цель: научить считать деньги и ресурсы. 

Необходимые материалы: бумага, карандаши, ножницы. 

Суть игры: 

Предложите ребенку нарисовать на одной стороне бумаги грушу. Когда 

рисунок закончен, предложите нарисовать на оборотной стороне листа 

яблоко. 

Когда завершены оба рисунка, дайте ребенку в руки ножницы и попросите 

вырезать для вас и грушу, и яблоко. Увидев замешательство, объясните, что, 

конечно, это невозможно. Потому что лист бумаги один, и если мы 



изначально хотели вырезать два рисунка, необходимо было заранее 

спланировать место на бумаге. 

Так и с деньгами: их нужно планировать заранее. 

 

 


